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Programacion de 1 6 2 pulsadores (canal 1 v/o canal 2)

1) Alimentar al receptor. Aparece brevemente 1.1 en los displays y luego se
apagan.

2) Mantener presionado por al menos 3 segundos el boton LEARN del receptor.
Después de transcurrido dicho tiempo, los displays mostraran 000, haciendo referencia a
esa direccion de memoria, luego soltar el boton LEARN.

3) Seleccionar la posicion de memoria donde se desea ingresar el pulsador o
pulsadores del transmisor, usando los botones SET y SELECT, donde SET incrementa el
digito y SELECT nos permite seleccionar el digito que queremos incrementar con SET.
Nota: SET incrementa el digito de la izquierda en una posicion cada vez que llega a
cero (0). Si se desea disminuir alguna posicion especifica, debemos incrementar cada
digito a nuestra conveniencia hasta poder ubicar la posicion que queremos.

4) Seleccionada la posicion, mantener presionada el boton LEARN y presionar el
primer pulsador (botdn izquierdo) del transmisor. En los displays aparecera la palabra PLS
indicando que el botdn ha sido registrado, luego soltar el boton LEARN.

Repetir el paso 4 para programar el segundo pulsador (botéon derecho) si es
necesario.

5) Para programar otros transmisores (botones), comenzar desde el paso 3.

6) Una vez programados todos los transmisores deseados, presionar la tecla RESET
y el receptor volvera a su estado normal.

Nota: El primer pulsador del transmisor activara la salida 1, el segundo pulsador activara
la segunda, etc.

Modulo de Recepcion Consola de Programacion



Diagrama esquematico de funcionamiento del SupaNova

Instructivo Esquematico del SupaNova
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Selecciona el numero de localidad usando los botones
SET y SELECT. El numero se auto incrementara si
mantenemos presionado SET. Puede usar la posicién 000
como inicial. Usar 999 para ingresar el control maestro

Usa la tecla SELECT para mover el Si
punto decimal donde:

XXX. = Salida 1
XX .X = Salida 2
X. XX = Salida 3
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boton del
transmisor a
cualquier salida?

NOTA: Botén 1= Salida 1
Botén 2= Salida 2
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memoria

El botén fue registrado para
salida pulsante (PLS) o
biestable ()

Si

Registrar otro
botén?

Presionar el boton RESET para volver al modo normal.
La unidad también retorna de manera automatica luego de 50
segundos sin presionar cualquier boton




Diagrama esquematico para borrar controles o eliminar toda la memoria

Diagrama para borrar controles o eliminar toda la memoria
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Atencion: Esto borrara
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Presionar y mantener los
botones SELECT, SET y
LEARN. La pantalla
mostrara parpadeando 10
veces EAL y luego se
mostrara EAL de manera
fija. Soltar LEARN, SET y
SELECT

Si
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Borrar toda la
memoria?

No

Seleccionar la localidad de
memoria (control), usando
los botones SET y
SELECT
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Presionar y mantener los
botones SELECT y
LEARN. La pantalla

mostrara parpadeando 10

veces DEL y luego se
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fija. Soltar LEARN y
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fue abortada
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Presionar el botén RESET
para retornar al modo
normal. La unidad retorna
automaticamente en 50
segundos sin pulsar
cualquier tecla

Si

Presionar LEARN
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Conexiones

1) Conexion entre consola de programacion y receptor
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2) Conexion entre consola de programacion y dispositivos (tableros)

Forma Directa

gao

Consola de
Programacid

Dispositivo

de disparo
negativo |::> Para tablero Codiplug:
max=, 5 -=Borne 2

_ ~ ﬁ ~ - TRG TRG = Borne 1
-

Tarjeta de Reles

com
Para tableros importados
CHD *— NO |::> utilizar rele auxdliar de 12 4.
CH+ v CHI para bobina de rele
M.A,= Para comando de
activacion de kablero

Nota: Cualquier canal (1, 2 6 3) pueden ser conectados al dispositivo por cualquiera de las
vias (Directa 6 Tarjeta de reles).



Diagrama esquematico para el uso de la memoria de respaldo

Uso de la memoria de respaldo
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lugar seguro




